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ПРОГРАМА вступного випробування - творчого конкурсу для вступу за напрямом 6.020205 «Образотворче мистецтво» передбачає виявлення здібностей абітурієнтів до засвоєння освітньо-професійної програми рівня бакалавр, напрям «Образотворче мистецтво», спеціалізація  «Художньо-декоративне оздоблення інтер’єру». 

Програма творчого конкурсу передбачає випробування абітурієнта щодо уміння зображувати на аркуші паперу реальні об’єкти (рисунок), відтворювати колористичну гаму постановки (живопис) та креслити об’єкти за установленими правилами (графіка - креслення).

Завдання з рисунка передбачає виявлення художніх здібностей абітурієнта, його здатності сприймати та передавати образотворчими засобами об'ємну форму, її реальні пропорції, конструктивну побудову й світлотіньову характеристику з урахуванням особливостей світлоповітряного середовища.
Абітурієнтам за п’ять астрономічних годин необхідно виконати  з натури реалістичний рисунок гіпсової голови класичної скульптури на білому папері формату A3.

Критерії оцінки завдання з рисунку:

- вибір розміру зображення;

- компоновка зображення на площині паперу;

- передача пропорцій зображуваних об'єктів;

- перспектива зображуваних форм;

- правильність побудови форм та деталей об'єктів;

- об'ємність форми , співвідношення світла та тіні,

   передача тональних співвідношень;
-  відображення матеріалу та фактури;
- виявлення просторових співвідношень у розташуванні предметів, деталей;
- техніка виконання рисунку;

- цілісність,  та художня виразність рисунку.

Завдання  з живопису передбачає виявлення здібностей вступників щодо роботи з кольором при реалістичному відображенні певного навколишнього середовища живописними засобами; вміння відтворювати  різні кольорові матеріали реальних об’єктів, фактуру поверхонь, світлотінь із збереженням пропорційних відношень зображуваних об’єктів (композицій) та володіння художніми техніками, способами виконання живопису.
Завдання з живопису  — постановки складаються з  побутових речей, архітектурних деталей, гіпсових моделей, частки тіла людини (голова, торс тощо) геометричних тіл, муляжів овочів та фруктів,  інших предметів на тлі кольорової драперії.
Завдання  виконується кольоровими акварельними фарбами на білому папері формату A3 протягом п’яти  астрономічних годин.
Основні критерії оцінки завдання з живопису:
· компоновка зображення  на  площині паперу; 
· розмір зображення;

· передача пропорцій зображуваних предметів;

· правильність побудови предметів постановки та їх пропорційних співвідношень;
· якість рисунка, правильність побудови форм та деталей постановки;
· досягнення гармонії кольорів, відображення гами поліхромного середовища з реалістичних позицій;
· об’ємність форми об’єктів, співвідношення світла та тіні, передача тональних співвідношень;

· відображення матеріалу та фактури;
· якість техніки виконання, володіння прийомами акварельного живопису;
· передача повітряної перспективи;

· детальність проробки кожного предмету,
· узагальненість живописного зображення складових постановки для досягнення її цілісності;


 Завдання з графіки — креслення передбачає перевірку знань та умінь вступників щодо зображення на папері предметів в ортогональних проекціях і в аксонометрії,  нанесення розмірів, виконання текстових написів та графічного оформлення зображень за умов дотримання встановлених правил (стандартів).   

Вступникам необхідно за двома заданими ортогональними проекціями  предмета побудувати його третю проекцію та аксонометрію, нанести розміри і надписати роботу. Робота виконується графітними олівцями на папері формату A3. Тривалість виконання роботи — три астрономічні години.
Критерії оцінки завдання з графіки — креслення:
 — здатність встановити форму предмета за його ортогональними проекціями;

— правильність побудови третьої проекції деталі за двома заданими;

— правильність побудови аксонометрії;

— правильність нанесення розмірів;

— дотримання   стандартів   при   виконанні   та   оформленні   графічної   та   текстової інформації;

— якість виконання зображень на форматі;

— повнота виконання і оформлення роботи.

При виконанні завдань абітурієнтам не дозволяється користуватись навчальною, методичною, нормативно-довідковою літературою. 
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