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У програмі відображені такі розділи теоретичних та практичних основ 

інформаційних технологій: 

- системно – методологічні основи інформаційних технологій; 

- програмне забезпечення та створення баз даних (БД) і баз знань (БЗ); 

- технічне забезпечення інформаційних технологій. 

 

1. Системно – методологічні основи інформаційних технологій 

 

1.1. Системний аналіз як нове наукове спрямування побудови методологій 

прийняття рішень розв’язання складних прикладних проблем. 

1.2. Логічна структура проблеми. 

1.3. Класифікація та принципи розв’язання проблем по ступеню їх 

структуризації. 

1.4. Основні етапи та методи системного аналізу. 

1.5. Загальна характеристика етапів системного аналізу. 

1.6. Принципи системного підходу. 

1.7. Поняття системи,складної системи, навколишнього середовища, мети, 

декомпозиції,елементу, функції, стану, процесу. 

1.8. Інформаційні системи та технології. Класифікація інформаційних 

систем. 

1.9. Система та модель. 

1.10. Класифікація моделей систем. 

1.11. Функції моделей систем. 

1.12. Модель «чорної скриньки» системи. 

1.13. Побудова дерева функцій та дерева цілей систем. 

1.14. Глобальна ціль системи та її декомпозиція. 

1.15. Методи експертного оцінювання та аналізу ієрархій при оцінці 

«важливості» цілей та функцій системи для досягнення глобальної цілі. 

1.16. Види потоків в інформаційних системах. 

1.17. Потокова процесова модель. Ієрархічні рівні моделювання. 



1.18. Аналіз та принципи побудови моделей потоків даних (DFDдіаграми, 

IDEF0 (SADT)- моделі). Графічна мова їх опису. 

1.19. Моделі AS-IS ( як є) та TO-BE (як буде). 

1.20. Аналіз інформаційних потоків. 

1.21. Специфікація процесу як перший етап системного аналізу 

алгоритмічного забезпечення. 

1.22. Методи експертного оцінювання. Сутність методів та їх класифікація. 

1.23. Етапи проектування КІС. 

1.24. Дослідження існуючої системи. Ціль дослідження, зміст, призначення, 

результати. Визначення вимог до нової системи. 

1.25. Постановка задач КІС. 

 

2. Програмне забезпечення та створення баз даних і баз знань 

 

2.1. База даних 

2.2. Система управління базами даних 

2.3. Реляційна модель 

2.4. Модель "сутність-зв'язок". Концептуальна модель 

2.5. Типи зв'язків 

2.6. Первинний та зовнішній ключі 

2.7. Логічна модель 

2.8. Фізична модель 

2.9. Нормалізація БД: перша, друга, третя, четверта та нормальна форма 

Бойса-Кода 

2.10. Функціональні залежності 

2.11. SQL-запит: видобування даних 

2.12. SQL-запит:сортування даних 

2.13. SQL-запит: фільтрація даних 

2.14. SQL-запит: отримання результатуючих даних 

2.15. SQL-запит: групування даних 



2.16. SQL-запит: з'єднання таблиць 

2.17. SQL-запит: створення розширених з'єднань 

2.18. SQL-запит: об'днання запитів 

2.19. Оновлення та видалення даних 

2.20. Створення таблиць і маніпулювання ними 

 

3. Технічне забезпечення інформаційних технологій 

 

3.1. Класифікація мов програмування. 

3.2. Поняття об’єкту та його порівняння зі структурами даних та алгоритмів 

в мові С. 

3.3. Основні переваги визначення методів у мові C#. 

3.4. Створення багаторівневої ієрархії класів у мові C#. 

3.5. Об‘єктно-орієнтований аналіз та проектування . 

3.6. Система типів мови C#. 

3.7. Оператори new та delete для керування пам’яттю. 

3.8. Перевантаження операторів true false у мові C# 

3.9. Перевантаження бінарних операторів у мові C# 

3.10. Перевантаження унарних операторів у мові C#. 

3.11. Основні поняття ООП. Класи та об‘єкти. 

3.12. Клас та екземпляр. Найпростіший синтаксис означення класу. 

3.13. Специфікатори доступу public, protected та private. 

3.14. Застосування абстрактних класів у мові C#. 

3.15. Рядки у мові C# основні концепції роботи з ними. 

3.16. Використання класу StringBuilder для побудови рядків  у мові C# 

3.17. Поняття інкапсуляції. Поняття про захист внутрішніх даних об’єкту. 

3.18. Метод як канал доступу до внутрішніх даних. Модель об’єкта як чорного 

ящика. 

3.19. Конструктори, деструктори., їх роль та призначення. 



3.20. Динамічне виділення пам’яті для об’єкту: виклик конструктора з 

оператору new. 

3.21. Конструктори по замовчуванню та з параметрами. Особливості 

ініціалізації членів-даних. 

3.22. Наслідування. Механізм наслідування членів-даних та методів. 

3.23. Доступ до членів класу та наслідування у мові C# 

3.24. Відношення клас-підклас та його зв’язок з відношенням абстрактне-

конкретне. Сумісність типів знизу вгору. 

3.25. Ієрархія класів. Множинне наслідування та його проблеми. 
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