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У програмі відображені такі розділи теоретичних та практичних основ 

інформаційних технологій: 

- системно – методологічні основи інформаційних систем та 

технологій; 

- математичні основи інформаційних систем та технологій; 

- програмне забезпечення та створення баз даних (БД) і баз знань (БЗ); 

- технічне забезпечення інформаційних систем та технологій. 

 

1. Системно – методологічні основи інформаційних систем та 

технологій 

 

1.1. Класифікація інформаційних систем та технологій. 

1.2. Принципи системного аналізу. Основні етапи системного аналізу. 

1.3. Стадія створення технічного завдання та ескізного проектування. 

1.4. Стадії техно – робочого проектування та дослідної і промислової 

експлуатації. 

1.5. Механізм захисту баз даних. Управління доступом і цілісністю. 

Управління трансакціями. 

1.6. Криптографічні методи і засоби захисту інформації. Модель К. 

Шеннона. 

1.7. Захист інформаційних ресурсів у Internet. Програмні екрани і 

брандмауери.  

1.8. Технологія віртуальних приватних мереж VPN (Virtual Private 

Network). Системи виявлення вторгнення IDS (Intrusion Detection Systems). 

1.9. Основні поняття теорії автоматичного управління. Структура 

систем автоматичного управління (САУ). Основні функціональні елементи 

САУ. 

1.10. Інтегровані інформаційні системи. Класифікація та методології їх 

побудови. 

1.11. Системний підхід при розробці інформаційних технологій (ІТ). 
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1.12. Структура організаційних систем. Ціль організації й ціль 

підрозділів. Поняття функціональної діяльності організаційних систем та її 

структурних одиниць. 

1.13. Основні положення сучасних методологій проектування 

інформаційних систем. 

1.14. Склад і зміст основних стадій проектування інформаційних 

систем. 

1.15. Основні поняття ефективності систем. Критерії ефективності. 

1.16. Методологія функціонального моделювання IDEF (0 ÷ 14) . 

1.17. ARIS, Bpwin та інші інструментальні засоби функціонального 

моделювання виробничих процесів. 

1.18. Автоматизовані системи технічної діагностики. 

1.19. Геоінформаційні системи. 

1.20. Інформаційні системи для економічного моніторингу й 

комп’ютерних аспектів електронного бізнесу. 

1.21. Системи підтримки прийняття рішень в організаційних системах. 

1.22. Системи й моделі представлення знань. 

1.23. Експертні системи. Етапи створення експертної системи 

 

2. Математичні основи інформаційних систем та технологій 

 

2.1. Основні поняття моделювання систем. Принципи системного 

підходу у моделюванні. Класифікація моделей та видів моделювання. 

2.2. Формалізація та алгоритмізація процесу моделювання. Мови 

моделювання, принципи їх побудови. 

2.3. Системи моделювання. Тактичне та стратегічне планування 

імітаційних експериментів. Оцінка адекватності та точності моделей. 

2.4. Неперервні випадкові величини. Імовірнісні характеристики 

неперервних випадкових величин та їх статистичне оцінювання.  
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2.5. Статистична перевірка гіпотез: головні поняття та визначення 

Критерій «Хі-квадрат». Т-тест. F-тест. 

2.6. Метод максимальної правдоподібності. 

2.7. Пуасонівський потік подій. 

2.8. Імітаційне моделювання. Етапи імітаційного моделювання. 

2.9. Моделювання дискретних і неперервних випадкових явищ: подій, 

величин, векторів, функцій, потоків та процесів. 

2.10. Статистична обробка результатів імітаційного моделювання. 

2.11. Мережі  Петрі та їх модифікації. 

2.12. Моделювання систем масового обслуговування. Стаціонарний та 

динамічний режими системи масового обслуговування.  

2.13. Скінченні автомати з виходом та без виходу. 

2.14. Лінійно обмежені автомати та їх властивості. 

2.15. Рекурсивні функції. 

2.16. Логіко-лінгвістичні моделі представлення знань. Семантичні 

мережі.  Продукційні моделі. Фреймові структури. 

2.17. Алгебра висловлювань та її властивості. 

2.18. Зворотний метод доведення теорем. 

2.19. Методи логічного виводу. 

2.20. Класифікація задач теорії розкладів. 

2.21. Задачі та методи математичного програмування. 

2.22. Транспорні задачі лінійного програмування. 

2.23. Методи розв’язування задач багатокритеріальної оптимізації. 

 

3. Програмне забезпечення та створення баз даних і баз знань 

 

3.1. Організація створення програмного забезпечення та 

інформаційних баз. Технологія створення засобів забезпечення ІТ. 

3.2. Основні етапи створення БД й БЗ. Концептуальні й технологічні 

особливості БД й БЗ. Умови використання.  
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3.3. Порівняльна характеристика типів даних у різних мовах 

програмування. 

3.4. Технологія здобуття даних, методи виявлення знань. 

Корпоративні інформаційні сховища. Онтологія баз знань. 

3.5. Предметні області для побудови БД. Суть і мета аналізу 

предметних областей. Етапи проектування БД. Концептуальний, внутрішній 

та зовнішній рівні представлення інформації БД автоматизованих систем 

управління.  

3.6. Мови програмування як формальні мови. 

3.7. Формування знань на основі машинного навчання. Індуктивне 

навчання. Дерева рішень. 

3.8. Послідовна організація  систем управління баз даних (СУБД). 

Багатозвязні та багатоспрямовані списки. 

3.9. Ієрархічна та мережева архітектура СУБД. 

3.10. Реляційний підхід. Первинні та віртуальні відношення. Опис 

віртуальних відношень.  

3.11.  Мова SQL та інші мови для програмування реляційних запитів 

порівняльний аналіз реляційних СУБД. 

3.12. Логічне програмування. Теорія логістичного програмування. 

 

4. Технічне забезпечення інформаційних систем та технологій 

 

4.1. Класифікація сучасних технічних засобів ІТ, області їх 

застосування. 

4.2. Принципи організації обчислювальних мереж. Обчислювальні 

мережі. Загальна інформація. Класифікація обчислювальних мереж. 

4.3. Локальні обчислювальні мережі. Загальні поняття. Особливості 

організації передачі інформації в локальних мережах. Приклади локальних 

мереж. Корпоративні мережі. 
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4.4. Можливості й перспективи квантових комп’ютерів. Квантова 

криптографія. Обчислювальні технології паралельної обробки даних. 

4.5. Запам’ятовуючі пристрої, їх класифікація та ієрархічна побудова. 

4.6. Пристрої, що входять до складу комп’ютера, їх функції, 

принципи їх організації, принципи обміну інформації між ними. 

4.7. Призначення, застосування й типи багатопроцесорних 

обчислювальних систем. 

4.8. Архітектура обчислювальних систем. Гібридна архітектура. 

Організація когерентності багаторівневої ієрархічної пам’яті. Кластерна 

архітектура.  

4.9. Методи й алгоритми підвищення надійності, довговічності й  

достовірності автоматизованої системи управління. 

4.10. Організація пам’яті комп’ютера. Прості схеми керування 

пам’яттю. Віртуальна пам'ять. Архітектурні засоби підтримки віртуальної 

пам’яті. 

4.11. Функції та інтерфейс файлової системи. Реалізація файлової 

системи. Система управління введенням/виведенням. 

4.12. Технічні засоби інформаційної безпеки: конфіденційність, 

цілісність і доступність інформації, загроза. Захисні механізми операційних 

систем: ідентифікація й аутентифікація, авторизація й аудит. 

4.13. Структура й організація портів введення/ виведення інформації 

мікроконтролерів. Режими зменшеного енергоспоживання. Тактові 

генератори, схеми контролю напруги живлення, сторожові таймери й 

додаткові модулі. 
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9. Мартин Дж. Планирование развития автоматизированных систем. 

10. Стогний А. А., Ананьевский С. А., Барсук Я. И. Программное 
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14. Ульман Дж. Основы систем баз данных. 

15. Уэно Х. и др. Представление и использование знаний. – М.: Мир, 

1989. 

 

 

 

 



10 
 

Література до 4-го розділу 

1. К. Хамахер, 3. Вранешич, С Заки. Организация ЭВМ, пятое издание. 

Серия Классика computer science – СПб.: BHV – Киев, 2003. – 848 с. 

2. Таненбаум Э. С. Архитектура компьютера. 5-е изд. Классика 

computer science. СПб.: Питер, 2006. – 848. 

3. Б. Цилькер, Орлов С. Организация ЭВМ и систем: Учебник для вузов 

СПб.: Питер. 2006. 

4. Гук М. Аппаратные средства ІВМ РС. Энциклопедия. 3-е изд. СПб.: 
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7. Корнеев В. В. Параллельные вычислительные системы. Издательство 

«Нолидж», 1999. 
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