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СИЛАБУС 

_КОМП'ЮТЕРНЕ ПРОЄКТУВАННЯ_ 
(назва освітньої компоненти(дисципліни) 

1)Шифр за освітньою програмою:_ОК20_ 

2)Навчальний рік:2022-2023 

3)Освітній рівень: перший рівень вищої освіти (бакалавр) 

4)Форма навчання: денна 

5)Галузьзнань:02«КУЛЬТУРА І МИСТЕЦТВО» 

6) Спеціальність, назва освітньої програми: 022«ДИЗАЙН», ІНТЕР'ЄР ТА ОБЛАДНАННЯ 

8) Статус освітньої компоненти:(обов’язкова чи вибіркова): обов’язкове 

9)Семестр:3семестр 

11)Контактні дані викладача:(зазначається посада, вчений ступінь, ПІБ викладача, корпоративна адреса 

електронної пошти, телефон, посилання на сторінку викладача на сайті КНУБА) 

 

Доцент кафедри Інформаційних технологій в архітектурі КНУБА 

кандидат архітектури, доцент Левченко О.В., levchenko.ov@knuba.edu.ua, 

https://www.knuba.edu.ua/faculties/arh/kafedri-arh/kafedra-kita/vikladachi-ta-dopomizhnij-sklad/levchenko-

oleksii-viktorovich/ 
 

12)Мова викладання: 

Українська 

 

13) Пререквізити (дисципліни-попередники, які необхідно вивчити, щоб слухати цей курс):«Комп'ютерне 

проєктування (1й курс)» 
 

14) Мета курсу: набуття знань з теоретико-методологічних основ дизайну, вивчення методологічних, 

теоретичних основ та набуття практичного досвіду в проектуванні, підготовка до самостійної проєктної 

діяльності, дослідження та засвоєння засад комп'ютерного моделювання в дизайні: розроблення креслень, 

моделі, інтер‘єрів та предметно-просторового середовища в інтер‘єрі (меблів та обладнання) 

 

mailto:levchenko.ov@knuba.edu.ua,
https://www.knuba.edu.ua/faculties/arh/kafedri-arh/kafedra-kita/vikladachi-ta-dopomizhnij-sklad/levchenko-oleksii-viktorovich/
https://www.knuba.edu.ua/faculties/arh/kafedri-arh/kafedra-kita/vikladachi-ta-dopomizhnij-sklad/levchenko-oleksii-viktorovich/


Київський національний університет 

будівництва і архітектури 

Кафедра Інформаційних технологій в 

архітектурі 

 

Шифр 
спеціальності 

022 

Назва спеціальності, 
освітньої програми 

Дизайн 

Інтер'єр та 

обладнання 

Сторінка 2 з 9 

 

15)Результати навчання: 

№ Програмний результат навчання 
Метод перевірки 

навчального ефекту 

Форма 

проведення 

занять 

Посилання 

компетентності 

1 ПРН1. Застосовувати набуті знання і 

розуміння предметної області та сфери 

професійної діяльності. 

Обговорення під час 

занять  

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1, ЗК2, 

ЗК4,  

ФК1 

2 ПРН3. Збирати та аналізувати інформацію 

для обґрунтування дизайнерського проекту, 

застосовувати теорію і методику дизайну, 

фахову термінологію (за професійним 

спрямуванням), основи наукових досліджень 

Обговорення під час 

занять, тематичне 

дослідження, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1, ЗК2, 

ЗК4,  

ФК1 

3 ПРН4. Визначати мету, завдання та етапи 

проектування. 

Обговорення під час 

занять, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1, ЗК2, 

ЗК4 

4 ПРН5. Розуміти і сумлінно виконувати свою 

частину роботи в команді; визначати 

пріоритети професійної діяльності. 

Обговорення під час 

занять, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1, ЗК5, 

ФК1 

5 ПРН6. Усвідомлювати відповідальність за 

якість виконуваних робіт, забезпечувати 

виконання завдання на високому 

професійному рівні 

Обговорення під час 

занять, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1, ЗК6, 

ФК11 

6. ПРН8. Оцінювати об’єкт проектування, 

технологічні процеси в контексті проектного 

завдання, формувати художньо-проектну 

концепцію 

Обговорення під час 

занять, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1,  

ФК1, ФК6, ФК8 

7 ПРН9. Створювати об’єкти дизайну 

засобами проектно-графічного моделювання 

Обговорення, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1,  

ФК1, ФК2, ФК3, 

ФК7-ФК9 

8 ПРН11. Розробляти композиційне 

вирішення об’єктів дизайну у відповідних 

техніках і матеріалах 

Обговорення, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК,  

ФК3, ФК7 

9 ПРН12. Дотримуватися стандартів 

проектування та технологій виготовлення 

об’єктів дизайну у професійній діяльності 

Обговорення, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК,  

ФК1, ФК6 

10 ПРН16. Враховувати властивості матеріалів 

та конструктивних побудов, застосовувати 

новітні технології у професійній діяльності 

Обговорення, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК,  

ФК6, ФК10 

11 ПРН19. Розробляти та представляти 

результати роботи у професійному 

середовищі, розуміти етапи досягнення 

успіху в професійні кар’єрі, враховувати 

сучасні тенденції ринку праці, проводити 

дослідження ринку, обирати відповідну 

бізнес-модель і розробляти бізнес-план 

професійної діяльності у сфері дизайну 

Обговорення, 

розрахунково-

графічна робота 

Лабораторні 

роботи 

ІК, ЗК1, ЗК5, 

ЗК6, ЗК8,  

ФК11 
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16) Структура курсу: 

Лекції, 

год. 

Практичні 

заняття, год. 

Лабораторні 

заняття, год. 

Курсовий проект/ курсова 

робота РГР/Контрольна робота 

Самостійна робота 

здобувача, год. 

Форма 

підсумкового 

контролю 

  60 РГР 30 Залік 

Сума годин: 90 

Загальна кількість кредитів ЕСТS 3 

Кількість годин (кредитів ЕСТS) аудиторного 

навантаження: 
60 

 

17) Зміст курсу: (окремо для кожної форми занять – Л/Пр/Лаб/КР/СРС) 
 

Лекції: немає. 

 

Практичні: немає. 

 

Лабораторні: 

KNUBA Archicad Community - https://t.me/+TdF5iIxHKmfGw5Op 

 

Змістовий модуль 1 

Лаб. 1. Archicad як універсальна платформа для проєктування та дизайну. Створення нового проєкту, 

завдання системи координат, будівельні сітка – координаційна вісь. Будова концепції плану 1-го 

поверху. 

 

Лаб. 2. Створення та редагування стін, створення багатошарових конструкцій, особливості будови стін за 

віссю стіни. Опорядження стін 1-го поверху. 

 

Лаб. 3. Створення та редагування перекриття, багатошарові конструкції перекриття (опорядження 

підлоги та стелі приміщення), особливості спирання перекриття на стіни. Чарівна паличка для 

спрощення будови. 

 

Лаб. 4. Фундаменти, будова стрічкового фундаменту на розрізі та перетворення його в конструктивні 

елементи засобами інформаційних технологій, налаштування розрізів та запозичення з розрізу 

конструктивних перетинів елементів. Складний профіль для фундаменту стрічкового типу. 

Лаб. 5. Створення складних вузлів з утепленням конструктивних елементів. Вікна та їх налаштування, 

передача параметрів налаштувань іншим конструктивним типам вікон. Секретні можливості та 

недокументовані функції додатку. 

 

Лаб. 6. Модифікація віконного заповнення, спеціальне кутове вікно, зблоковані вікна та будова вікна на 

два поверхи. Налаштування відображення елементів за релевантними перерізами плану поверху. 

Гнучка структура моделювання стін та вікон в інформаційному середовищі проєктування. 

 

Лаб. 7. Інструмент «Двері», налаштування та правильне позиціювання за допомогою «електронної 

рейсшини» (Панель Управління), відображення за ДБН (ДСТУ). Редагування та місцеві розрізи по 

моделі. Лайфхак з інструментом «Біжуча Рамка». 

 

Лаб. 8. Створення покриття будинку інструментами Дах та Оболонка, взаємодія зі стінами та формування 

складних покрівель, розміщення вікон в покрівлі, підготування плану покрівлі. 

 

  

https://t.me/+TdF5iIxHKmfGw5Op
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Змістовий модуль 2 

 

Лаб. 9. Проєктування в 3D, план поверху та відображення елементів плану, редагування даху та 

створення системи крокв для покрівлі. Використання проєкту для обрахунку елементів та складання 

звітів для замовлення матеріалів. План покрівлі, план крокв та нанесення розмірів. 

 

Лаб. 10. Проєктування рельєфу ділянки за горизонталями з геодезичної підоснови за горизонталями, 

вимощення за рельєфом, рендер ділянки з автоматичною генерацією газону, підготовка плану 

фундаменту, операторі твердотільного моделювання. 

 

Лаб. 11. Інструмент «Приміщення» для створення опорядження, обрахунку площ опорядження. 

Налаштування для «Каталогів» та використання налаштованих експлікацій для обчислення площі 

приміщення та опорядження стін та стелі. Створення сходів, редагування перекриття. Меблювання та 

обладнання приміщень – оновлена бібліотека та власні моделі. 

 

Лаб. 12. Інструмент «Морф», новий рівень дизайн- моделювання та конструювання, створення складних 

об’єктів та використання для поширення бібліотеки. Бібліотечні елементи для конструктивних 

рішень та опорядження. Екстер’єр та Інтер’єр засобами програми та створення альбому креслень. 

Плани поверхів для архітекторів та дизайнерів. 

 

Лаб. 13. Редагування шаблонного аркуша для альбому креслень, текст та автотекст на аркушах альбому. 

Компонування шарів для розподілення графічної інформації з моделі в окремі види та розміщення на 

аркуші альбому креслень. Розміщення експлікацій приміщень 1-го, 2-го поверху та загальної 

експлікації за об’єктом проєктування. Огляд режимів візуалізації та можливості використання 3D-

документу. 

 

Лаб. 14. Розрізи та фасади, компонування аркушів креслень. Публікація альбому креслень в PDF одним 

файлом. Експорт проєкту в BIMx, використання моделі та креслень для презентації проєкту. 

 

Лаб. 15. Рендер (візуалізація) та анімація (відеозапис) проєктів архітектури та дизайну з ArchiCAD в 

Twinmotion: якісно та швидко! Обмін моделями та плагіни поєднання програм: Archicad та 

Twinmotion з Datasmith Exporter Plugin. 

 

 

РГР: 

1. У РГР необхідно на основі вивчених методологічних засад розробити проектні рішення (концепція, 

стилістика та дизайн для проекту), а також вирішити питання їх оформлення та презентації: проект – 

розробка дизайну матеріалів за запропонованим проєктом будівлі (на засадах і з використанням 

методологічного апарату); модель – розробка робочої моделі за запропонованим проєктом будівлі (на 

засадах і з використанням методологічного апарату); презентації – розробка демонстраційного матеріалу 

за дизайном проекту та з використанням розробленої моделі за запропонованим проєктом будівлі (на 

засадах і з використанням методологічного апарату). Розробити модель та альбом креслень. 

 

Самостійна робота студента: 

Опрацювання теоретичних та практичних знань та умінь. 
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18)Основна література: 
 

1. Товбич В.В., Сазонов К.О., Левченко О.В., Літошенко Г.В., Михайленко А.В., та ін. Інформаційні 

технології в архітектурі: Підручник-довідник / Товбич В.В. [та ін.]; Чернівецький національний 

університет, Чернівці 2021. – 423с. 

2. Тімохін В.О., Шебек Н.М., Малік Т.В., Житкова Н.Ю., Третяк Ю.В. та ін. Основи дизайну 

архітектурного середовища: підручник /В.О. Тімохін [та ін.]; Київськ. нац. ун-т буд. і арх-ри, Київ: 

Основа, 2010. – 395с.  

3. Аббасов И. Б. Компьютерное моделирование в промышленном дизайне. ЛитРес: Издательский дом 

"Питер", Спб, 2013 – 94с. 

4. Симонович С.В. Информатика. Базовый курс: Учебник для вузов. 3-е изд. Стандарт третьего 

поколения – Издательский дом "Питер", Спб, - 2013 – 640 с. 

5. Кащенко О.В., Михайленко В.Є. Основи біодизайну: навч. пос. - К., 2011. – 223 с. 

6. Король В. П. Архітектурне проектування житла: навч. посіб. – К.: ФЕНІКС, 2006. – 208с. 

7. Барабаш М.С., Кір’язєв П.М., Лапенко О.І., Ромашкіна М.А. Основи комп’ютерного моделювання / 

М.С. Барабаш, П.М. Кір’язєв, О.І. Лапенко, М.А. Ромашкіна // Навчальний посібник. – К.: НАУ, 2018. 

– 492 с. 

8. Городецкий А. С., Евзеров И. Д. Компьютерные модели конструкций (Издание второе дополненное).: 

- К.: Изд-во «Факт», 2007. – 394с. 

9. Барабаш М. С., Бойченко В. В., Палиенко О. И. Информационные технологии интеграции на основе 

программного комплекса САПФИР.: Монография. - К.: Изд-во «Сталь», 2012. – 485с. 

10. Білодід Ю. М., Поліщук О. П. Основи дизайну: навч. посіб. – К.: Парапан, 2004. – 240с. 

11. Шимко В. Т. Архитектурно-дизайнерское проектирование. Основы теории / Моск. архит. ин-т (Гос. 
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Інформаційні ресурси: 

1. http://library.knuba.edu.ua/ 

2. https://www.youtube.com/@LevAVArch 

3. https://www.youtube.com/@graphisoftcenterukraine6406 

4. https://www.youtube.com/watch?v=hB3jQKGrJo0(Sketchpad 1963) 

5. https://www.youtube.com/watch?v=ucWZdB9sUM8 (1950) 

6. https://www.youtube.com/watch?v=RgUSsXdLjvc (1982) 

7. https://www.youtube.com/watch?v=RgUSsXdLjvc (2018) 

8. http://askansulting.blogspot.com/2015/06/autodesk-revit-2015.html 

9. https://www.graphisoft.com/ 

10. https://www.autodesk.com 

11. http://www.allbau-software.com/ 

 

 

20)Система оцінювання навчальних досягнень (розподіл балів): 

Поточне оцінювання Підсумковий контроль 

РГР 
Сума 

Змістовий модуль 1 Змістовий модуль 2 

40 20 40 100 

21) Умови допуску до підсумкового контролю: 

Відвідування лекцій та практичних занять, виконання РГР 

 

22) Політика щодо академічної доброчесності: 

Необхідним є повна відповідність виконаних студентом робіт засадам академічної доброчесності 

 

23) Посилання на сторінку електронного навчально-методичного комплексу дисципліни: 

https://org2.knuba.edu.ua/course/view.php?id=4166 
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